


INCISNIDZAY Udazkena 2022

- IRAILAREN 2tk 14ra / Del 2 al 14 de Septiembre.

TREBATZEN doako saioetarako ONLINE izen ematea
Inscripcion ONLINE para las sesiones gratuitas TREBATZEN

- IRAILAREN 5etik 18ra / Del 5 al 18 de Septiembre.

TREBATZEN lantegietarako ONLINE izen ematea.
Inscripcion ONLINE para los talleres TREBATZEN,

- IRAILAREN 12an / 12 de Septiembre.

ABARKETATXO LUDOTEKARAKOQ izen emate irekiera

17:00 - 19:00 ordutegian ludotekan.
Apertura de inscripcion para el servicio de ABARKETATXO LUDOTEKA
en el horario 17:00-19:00 en la misma ludoteca.

- IRAILAREN 19an / 19 de Septiembre.
GAZTERIA ZERBITZUEN 2022-2023 ikasturtearen hasiera.

Comienzo del curso 2022-2023 de los servicios de Juventud.

- IRAILAREN 26an / 26 de Septiembre.

TREBATZEN LANTEGIEN 2022-2023 ikasturtearen hasiera.
Comienzo del curso 2022-2023 de los TALLERES TREBATZEN.

- ABENDUAREN 11n / 11 de diciembre.

IKUSKIZUNA Elkargunean.
Espectaculo en Elkargunea.

- ABENDUAREN 26an / 26 de diciembre.

GABONETAKO ekintza eta lantegien hasiera.
Comienzo de las actividades v talleres de NAVIDAD.




CYAVAN S A
ZERBITZUA

Gazte Zerbitzu Bulegoa

Astelehenetik ostegunera
De lunes a jueves

16:30 - 20:00

Ostiraletan
Los viernes

10:00-13:00
16:30-20:00

Talde-lan gela (DBH1-DBH4)

Astelehenetik ostiralera
De lunes a viernes

16:30 - 20:00

Zerbitzua irailaren 19an hasiko da.
El servicio comenzara el 19 de septiembre



Abarketatxo Ludoteka

HH4-HH5

Astelehen eta asteazkenetan
Los lunes y los miércoles

17:00 -19:00

LH1-LH3

Astearte eta ostegunetan
Los martes y los jueves

17:00-19:00

LH4-LHé6

Ostiraletan
Los viernes

17:00 -20:00

Ludotekarako izen ematea
irailaren 12an irekiko da
Ludoteka bertan

La inscripcién para la ludoteca
se abrira el 12 de septiembre
en la misma ludoteca

Ikasturteko kuota 68,96€

Cuota del curso

Zerbitzua irailaren 19an hasiko da.
El servicio comenzara el 19 de septiembre



Artxamendi Topalekua

DBH1 - DBH4

Asteartetik ostegunera

De lunes a jueves

16:30 - 19:30

Ostiraletan
Los viernes

16:30-20:00

Larunbatak

urritik apirilera
Séabados de octubre a abril

16:30 - 17:30

Zerbitzua irailaren
19an hasiko da.
El servicio comenzara
el 19 de septiembre




TREBATZEN SAIOAK

TREBATZEN saio hauek doakoak dira. Saioak egin ahal izateko gutxieneko
taldea osatu beharko da eta plaza mugatuak izango dituzte saio guztiek.
Izen ematea ONLINE izango da www.elkarguneazkoitia.eus web-orrian
eta izen emate hurrenkera errespetatuko da.

Saio hauen datek aldaketak izan ditzakete.

Estas sesiones TREBATZEN son gratuitos. Para poder realizar las sesiones se tendra completar
un grupo con un minimo de participantes y todas las sesiones tienen plazas limitadas.

La inscripcion serd ONLINE en la pagina web www.elkarguneazkoitia.eus y se respetara

el orden inscripcion.

Puede que las fechas de estas sesiones tengan algin cambio

IRAILA / Septiembre

18.- Igandea fDomingo
- Mural marrazketa saioa / Dibujo mural - 10:00-13:00 (LH4-DBH2)
- Briko saioa / Sesién Bricolaje - 09:30-13:30 (LH4-DBH2)
- Grafismo digitala saioa / Sesién Grafismo digital - 10:00-13:00 (LH4-DBH2)

25.- Igandea /Dominge  10:00 - 13:00
- Arteterapia-Esku lanak saioa / Sesién Arteterapia-Manualidades (LH4-DBH2)

URRIA / Octubre

4.- Asteartea / Martes 17:15 - 19:00
- Sukaldaritza gazteleraz saioa / Sesién de cocina en Castellano {LH4-LH6)

9.- Igandea / Domingo  09:30 - 13:30
- Briko saioa / Sesién de Bricolaje (LH4-DBH?2)

16.- Igandea / Domingo  10:00 - 13:00
- Mural marrazketa saioa / Sesién de Dibujo Mural (LH4-DBH2)

23.- lgandea / Domingo  10:00 - 13:00
- Grafismo Digitala saioa / Sesién de Grafismo Difgital (LH4-DBH2)

- Datarik gabe / Sin fecha
- Droneak erabiltzen saioa / Sesién de uso de Drones (LH4-DBH2)



AZAROA / Noviembre

6.- Igandea /Domingo 10:00 - 13:00
- Grafismo digitala saioa / Sesion Grafismo digital (LH4-DBH2)

8.- Asteartea /Martes 17:15 - 19:00
- Sukaldaritza gazteleraz saioa / Sesion de cocina en castellano (LH4-LH6)

13.- Igandea /Domingo

- Brikolaje saioa / Sesion de bricolaje 09:30-13:30 (LH4-DBH2)
- Mural marrazketa saioa / Sesién dibujo mural 10:00-13:00 (LH4-DBH2)

27 .- Igandea /Domingo 10:00 - 13:00
- Ar‘ceterapia-EskuIanak saioa / Sesién Arteterapia-Manualidades (LH1-LH6)

- Datarik gabe / sin fecha
- Errealitate areagotua saioa / Sesién de Realidad aumentada (LH4-DBH2)

ABENDUA / Diciembre

4.- lgandea /Domingo 10:00 - 13:00

- Grafismo digitala saioa / Sesion Grafismo digital (LH4-DBH2)
- Mural marrazketa saioa / Sesion de dibujo mural (LH4-DBH2)

11.- Igandea /Domingo 17:00
- Ikuskizuna Elkargunean / Espectaculo en Elkargunea

13.- Asteartea /Martes 17:15 - 19:00
- Sukaldaritza gazteleraz saioa / Sesién de cocina en castellano (LH4-LH6)

- Datarik gabe / Sin fecha
- 3D inprimaketa saioa / Sesion Impresion 3D (LH3-LH6)
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AZKOITIA

MURAL MARRAZKETA SAIOAK (LH3-DBH4)

IGANDETAN/ LOS DOMINGOS

10:00 - 13:00

IRAILA - ABENDUA
SEPTIEMBRE-DICIEMBRE

2022-2023
ikasturtea

Ikastaroaren Programa

Era ezberdinetako mural marrazkigintza izango da.
Marrazketaz gain, margoketa ere landuke da
saio hauetan.

Talde lanean izango dira saioak eta nabarmentzekoa
da saio hauetan sortzen den lagun giro ona.

Saioak atera ahal izateko gutxieneko taldea
osatu beharko da eta plaza mugatuak izango dituzte
saioek.

Saioen Gidaria
Saioen gidaria Gorka Larrafiaga izango da.

Prezioa

Doaneko saioak izango dira

Izen ematea

- lzen ematea ONLINE izango da.

- www, elkarguneazkoitia.eus web aorrian.

- Laguntza behar duenak, Gazteri Zerbitzu Bulegoan
izango du.

Oharra

Baliteke saio hauetan erropak zikintzea, beraz dagoeneko
erabiltzen ez diren erropekin joateko gomendioa

egiten da.

Bestalde, datek aldaketak izan ditzekete. Aldaketak izanez
gero, aurrez jakinaraziko da izen emate orrian emandako

medicen bidez.

Saioen datak

1- Irailak 18 Igandea

2.- Urriak 16 Igandea
3.- Azaroak 13 Igandea
4.- Abenduak 4 Igandea

Mural marrazketa saio guztiak 10:00-13:00 ordutegian
Elkargunean izango dira.



ARTETERAPIA ESKU LAN SAIOAK (LH1-LH6)

IGANDETAN / LOS DOMINGOS
10:00 - 13:00

IRAILA - ABENDUA 2k022-2023
SEPTIEMBRE-DICIEMBRE ikasturtea

trebatzen

Ikastaroaren Programa

Era ezberdinetako esku lanak egingo dira eta
lanabes ezberdin ugari erabiliko dira saioetan.

Talde lanean izango dira saioak eta nabarmentzekoa
da saioetan sortzen den lagun giro ona.

Saioak atera ahal izateko gutxieneko taldea
osatu beharko da eta plaza mugatuak izango dituzte
saioek.

Saioen Gidaria
Saioen gidaria Irantzu Iturbe izango da.

Prezioa
Doaneko saioak izango dira

Izen ematea

- lzen ematea ONLINE izango da.

- www. elkarguneazkoitia.eus web orrian.

- Laguntza behar duenak, Gazteri Zerbitzu Bulegoan
izango du.

Oharra

Baliteke saio hauetan erropak zikintzea, beraz dagoeneko
erabiltzen ez diren erropekin joateko gomendioca
egiten da.

Bestalde, datek aldaketak izan ditzakete. Aldaketak izanez
gero, aurrez jakinaraziko da izen emate orrian emandako
medioen bidez.

Saioen datak

1-Irailak 25 Igandea
2.- Azaroak 27 |gandea

Arteterapia-Esku lan saio guztiak
10:00-13:00 ordutegian
Elkargunean izango dira.




BRIKOLAJE SAIOAK (LH3-DBH2)

IGANDETAN / LOS DOMINGOS
09:30 - 13:30
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QA |RAILA - ABENDUA 2022-2023
chkargunea SEPTIEMBRE-DICIEMBRE ikasturtea

Ikastaroaren Programa

Era ezberdinetako BRIKO - LANAK egingo dira eta
lanabes ezberdin ugari erabiliko dira
trebatze saio hauetan.

Talde lanean izango dira saioak eta nabarmentzekoa
da taldean sortzen den lagun giro ona.

Saioak atera ahal izateko gutxieneko taldea
osatu beharko da eta plaza mugatuak izango dituzte
saioek.

Saioen Gidaria
Saioen gidaria Zurjole eskola izango da.

Prezioa

Doako saioak izango dira

Izen ematea

- Izen ematea ONLINE izango da.

- www. elkarguneazkoitia.eus web orrian.

- Laguntza behar duenak, Gazteria Zerbitzu Bulegoan
izango du.

Oharra

Baliteke saio hauetan erropak zikintzea, beraz dagoeneko
erabiltzen ez diren erropekin joateko gomendioca
egiten da.

Bestalde, datek aldaketak izan ditzakete. Aldaketak izanez
gero, aurrez jakinarazike da izen emate orrian emandako
medioen bidez.

Saioen datak

1- Irailak 18 Igandea
2.- Urriak 9 Igandea

Briko-saio guztiak 09:30-13:30 ordutegian
Elkargunean izango dira.
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GRAFISMO DIGITALA SAIOAK (LH3-DBH2)

IGANDETAN / LOS DOMINGOS

10:00 - 13:00

IRAILA - ABENDUA
SEPTIEMBRE-DICIEMBRE

2022-2023
ikasturtea

Ikastaroaren Programa
Era ezberdinetako lanketak egingo dira eta

aplikazio lanabes digital ezberdin ugari erabiliko dira
trebatze saio hauetan.

Talde lanean izango dira saicak eta nabarmentzekoa
da taldean sortzen den lagun gire ona.

Saioak atera ahal izateko gutxieneko taldea
osatu beharko da eta plaza mugatuak izango dituzte
saioek.

Saioen Gidaria
Saioen gidaria Itxaro Iraeta izango da.

Prezioa
Doaneko saioak izango dira

Izen ematea

- |lzen ematea ONLINE izango da.

- www. elkarguneazkoitia.eus web orrian.

- Laguntza behar duenak, Gazteri Zerbitzu Bulegoan
izango du.

Oharra

Programatutako datek aldaketak izan ditzakete.
Aldaketak izanez gero, aurrez jakinaraziko da izen emate
orrian emandako medioen bidez.

Saioen datak

1- Irailak 18 Igandea

2.- Urriak 23 lgandea
3.- Azaroak é lgandea
4.- Abenduak 4 Igandea

Grafismo Digital saio guztiak 10:00-13:00 ordutegian
Elkargunean izango dira.



trebatzen

SUKALDARITZA SAIOAK (LH3-DBH2)

ASTEARTETAN / LOS MARTES
17:15 - 19:00

IRAILA - ABENDUA
SEPTIEMBRE-DICIEMBRE

2022-2023
ikasturtea

Ikastaroaren Programa

Era ezberdinetako sukaldaritza saioak egingo dira eta
oinarrizko janari prestaketa ikasiko da.
Saioak gazteleraz izango dira.

Talde lanean izango dira saioak eta nabarmentzekoa
da saioetan sortzen den lagun giro ona.

Saioak atera ahal izateko gutxieneko taldea
osatu beharko da eta plaza mugatuak izango dituzte
saioek.

Saioen Gidaria
Saioen gidaria Jorge Teixeira izango da.

Prezioa

Doaneko saioak izango dira

Izen ematea

- lzen ematea ONLINE izango da.
- www. elkarguneazkeitia.eus web orrian.
- Laguntza behar duenak, Gazteri Zerbitzu Bulegoan

izango du.

Oharra

Baliteke saio hauetan erropak zikintzea, beraz dagoeneko
erabiltzen ez diren erropekin joateko gomendioa

egiten da.

Programatutako , datek aldaketak izan ditzakete.
Aldaketak izanez gero, aurrez jakinaraziko da

izen emate orrian emandako medioen bidez.

Saioen datak

1.- Urriak 4 - Asteartea
2.- Azaroak B - Asteartea
3.- Abenduak 13 - Asteartea

Sukaldaritza saio guztiak 17:15 - 19:00 ordutegian
Elkargunean izango dira.



LANTEGIAK

TALLERES
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trebatzen

KODEKA TEKNOLOGIA (LH6-DBH2)

OSTEGUNETAN / LOS JUEVES

17:15-18:45

IRAILA ABENDUA
SEPTIEMBRE-DICIEMBRE
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2022-2023
ikasturtea

Ikastaroaren Programa

- lkastaroaren programazioa 2022-2023 ikasturte
osckoa da eta ikastaroa hiru hiruhilekotan
zatikatuko da.

1.- lrailetik abendura.
2.- Urtarriletik Aste Santura.
3.- Aste santutik Ekainera.

Orain ordaintzen dena, lehenengo hiru-hilekoarena
izango da (lrailetik abendurakoa) eta ondorengo
zatiak, Urtarriletik Aste santurakoa eta Aste Santutik
Ekainerakoak, hiruhilekoen hasieran ordaindu
beharko dira. Horretarako, izen ematea zabalduko
da besterik gabe.

Programazio osoa jasotzeko, ikasturte osoa egin
beharko dute ikasleek.

lkasturteko programazio orokorra, ondoko orrietan
ikus daiteke.

Ikastaroa atera ahal izateko, gutxieneko taldea
osatu beharko da eta plaza mugatuak izango ditu.

Baliteke opor garaietan beste ikastaro berezi
batzuk antolatzea. Hauek aparteko izen emate eta
kostua izango dute.

Prezioa

- Azkoitiarrak udalaren laguntzarekin 120,00€
- Azkoitiar familia ugarikoek 90,00€

- Ez Azkoitiarrek 150,00€

- Ez Azkoitiar familia ugarikoek 112,50€

Izen ematea

- lzen ematea ONLINE izango da.

- www. elkarguneazkoitia.eus web orrian.

- Laguntza behar duenak, Gazteri Zerbitzu Bulegoan
izango du.

- Ordainketa egiteko zenbakia, izen emate orrian bertan

agertuko da.
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KODEKA TEKNOLOGIA (LH3-LH5)

2022-2023
ikasturtea

Ikastaroaren Programa

- lkastaroaren programazioa 2022-2023 ikasturte
osokoa da eta ikastaroa hiru hiruhilekotan
zatikatuko da.

1. Irailetik abendura.
2.- Urtarriletik Aste Santura.
3.- Aste santutik Ekainera.

Orain ordaintzen dena, lehenengo hiru-hilekoarena
izango da (lrailetik abendurakoa) eta ondorengo
zatiak, Urtarriletik Aste santurakoa eta Aste Santutik
Ekainerakoak, hiruhilekoen hasieran ordaindu
beharko dira. Horretarako, izen ematea zabalduko
da besterik gabe.

Programazio osoa jasotzeko, ikasturte osoa egin
beharko dute ikasleek.

Ikasturteko programazio orokorra, ondoko orrietan
ikus daiteke.

ASTEARTETAN / LOS MARTES
17:15 - 18:45
IRAILA - ABENDUA
SEPTIEMBRE-DICIEMBRE
URFIA
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Ikastaroa atera ahal izateko, gutxieneko taldea
osatu beharko da eta plaza mugatuak izango ditu.

Baliteke opor garaietan beste ikastaro berezi
batzuk antolatzea. Hauek aparteko izen emate eta
kostua izango dute.

Prezioa

- Azkoitiarrak udalaren laguntzarekin 120,00€
- Azkoitiar familia ugarikoek 90,00€

- Ez Azkoitiarrek 150,00€

- Ez Azkoitiar familia ugarikoek 112,50€

- Izen ematea ONLINE izango da.

- www. elkarguneazkoitia.eus web orrian.

- Laguntza behar duenak, Gazteri Zerbitzu Bulegoan
izango du.

- Ordainketa egiteko zenbakia, izen emate orrian bertan
agertuko da.
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takla bezaly ballo digusen slemenmuen

an jardutekn halibat medu

matrekn gai i7ango gara

SPIKE-03: Ibilgallu autenomoen
dizeinua, eraitkuntza eta
Programazioa,

@ wuzHz

il sutoncmosk srekiha ditega
lesroak jarran e
ki e el I:,.asa Kolors. Jmiss bit
iy sentsounak baliogenisk izango

MOTION-02: Fistka, dinamika,
zinematika ela aurreneko
formulen kontzeptuak.

® Eus-LH3

Nt unineak eim honen arsko
evinzinak lndu ets ulertuka ditugu
nroisktl exberdines boe:. Zeipaiak el
angoricak, Hanbat mator et Takaie
engranaje eraziak et
amandL

WEDO-04: Partsonaiak eta
animalien lasterketak

@ sus-LH3

Mehanisma desberdinak landuko dtugu.
Pertaonaly desberddin =ts armobak
Fmitsikn ditiite b
HTErKlkOAN, BF1RIETEL 2g 0 :iml.
beraiekin

0ZDBOT-03: Labirintoa, mapa
eta dantza, Programazio
loatkoa.

@ Eus-LHe

Beiik T egane r‘.. o
by wdeyfeta nisres
programakets batokin buruty E_Jx.ud o
idatanien arason konpontees. Dantes
sirkronizati baten progeamazios

10T-01: Gauzen Internet. Elkar
erlazionatutako gailuak,
sentsoreak etak sk

KMEX-01: Zubi eta egituretara
sariera, Konpresio eta trakzio
ko K

@ EUSLH4

W3, mikralonas, mugmands ssiscres
loortatua ota L cgrarmagarTiak
an mikrocrdenagaiug, adimen
el S5 ik I e

SCRATCH-02: Arkanoid-en
programazioaren lagika,
Aldagaiak eta funtzio errazak.

@ EUE-LH

Ploto bansn ala hoivrol
i AT ST T
gwo sta kanplesagoak. Abiadurak et
arslerarosk programatzea. Begiziak,
bakdintzak, Aeazioak eta zemendes

@ EUS-LH4

L GTR SIBTATILL, SGONKORASUN, SgETUT St
matmiaben mdarel banizhi caamizko
wantzeptuak landubio ditugu, munduan
aurkj desterieen rubi capetauak snalkiz

SPIKE-04: Xaboi-banatzailea
eta beso errchota

@ EUs-LH4

Ojubtiseh manipulatieks lgunganis
atTn et et pematy heharks tegu
Xaborhanatralle bet, benarekas dan
dosia emango duens eshus hurbitzen
dugunes

KODU-0Z: Gazteluen jokoa.
Programaziora sarrera
rergatiak eta ondonoen bidez.

@ EUS-LH4

1 v sda nrdenagailuaren kantm,
Enserulokl opeopos bt daonatuks dugu
Gindoven pertsonaink eta objekty

dese rrera aAumabkos

o

P ]

TECH-02: Motordun makina
errazak eta ibiigailu eta
ibiltarien disenua

@ Eus-1H4

ok, [0, pealariie,

ruallirs, wapeka sla
bukewe 5 gabekn torieju bides
motorearen indaira gure mal

NEUMATIKA-O1: Sarrera efa
gisraize-jasogailua

@ Eus-LHa

. Praksikan juerito dugy
Qursiesjasogedu baizkin

TINKERCAD-01; Diseinuaren
hastapenak. Suziri eta satelite
espazialak

@ EUS-LH

diseinatuis di. amaieran 2t g
aroskt bakarean Bitosko




MICRO:BIT-D1: Samera eta
landareen hezetasuna

@ EUS-LHE

urertaiu beharko den

EV3-02; Transformerrak. Pausu
bat gehiago roboten diseinuen
ela muntaketa.

@ Eus-LHe

Tt retukoan,
ik, gizakiar
mihurtuio da. Oztopa honek saihesiy odo
netatzekn gai izan beharo dira

i -

EV3-071: Lego Mindsiorms
EV3ren hastapenak

@ musis

MINECRAFT-07: Redstone,
komandoak. texturak eta
zerbitzariak

@ EUs-LHS

Fomdsiuoe (Irkuliy logioak)
Blukaak wals Lin

stuko degus

BIOEED-01: Landareen
elekirizitatea. Elektrodoak eta
erreakzio kimikoa.

@ eusiHe
Tader horetan landyico dugun

kantzeptuetsko tatzuk: disok
prebietth et pipeish. Ze

an

KODU-03: Kolore kalore
Programak eta azpiprogramak.

10T-02: Gauzen Internet. Elkar
erlazionatutaka gailuak,
sentsaresk eta komunlkazioak

@ Fus-Lks

@ fus-ins

trecheor uta ahotserer pzagutza beratako
furtzrnalitstesn bidez, pentsament
logikoon ein adimes ardirlean vk

fuz, be aien kolo rf1.1r)
2 iz dy

SCRATCH-03: Bola jolasa
Webcam-arekin

QZOBOT-04 Logistika. Biteqi
automnatizatu baten simulazioa

i EUS-LHS i Eus-LHS

Gure orderisgu st
T
diren

ik, Eurcpan rehar, meran ementaengan eragina edukiko dugu

a,
banaketa

CODED ARENA-01: Ikasi
PYTHON zure pertsonaiak eta
misicak programatuz.

BLENDER-01: Profesionalen
gisa disetnatu, modelatu,
animatu, argiztatu eta render

@ sus-Las

FYTHON lkastakg rasng gamifikatss da
Pragrama ertazen hidez el denbo

& EusLEs

r|rl- geomaviks primitbo askata
shiatuts modelatuko dugu, kurbek, sereak,
um_n.@. eta metuball-ak bare. Gopune

Ao cilwn Elek patn
poaltiboak, negailoak, sroapena, material
wrcakeak, Grafitos: mtoekirunoko materiaky

MICROBIT-02: Persanal Trainer
Trartel elektronikoan apl:kazlo

g 0. b e 613
Nuidcetarmio 3i amkoak eng
biadits

Igikn sand

R@BLOX

ROBLOX-01: Parkour SCRATCH-04: Espazioko jokoa.
plataforma jokoa, oztopoak Mundu mugikor nfinitu bat

ezherdinen pre

@ Bis-iHs

MECROBIT g v
enfrenatzaile perisonals izan dadin. Beste
miicatzaieen aritan croarngooE
adukilo dhg puisometroa, urrats
neutgshus,

prog sortzeka scroll-aren erabilera,

@ Cus-ime

O ibill, ko o
DAlzLAN qanean [T ag
=zberdinatakn blokeak ortzen tartekn
pumtuak, |r:nr:bq- ab, balartre ak

sgngo ditugu X eta
Objektuaren e1a muntusren mugrnenduak
wlibesen kormzeptusk

MAKEBLOCK-01: Aobaotika
Maker-era sarrera

® musHs

Emamitn hay, Arduna b
metalezk elementu, matoee st
ehektrorikako objeluak diu. Scraich etz
Arduing bidez rogramatzeks auker
zarge dugu

gurstuta,

SPIKE-07: Swirlbot
Argibideekin montaty eta
programazioaren hastapenak

@ EUS-LHS

ol ertue b
s MMigiteeke ata
egitekD g I2ang0 O, Kooy
ahrasoinuen sentsoretan baliatuko gan

DRONAK 3D INPRIMAKETA:
diseinua, inprimaketa,
muntaketa eta pilolajea.

@ eus-wms

Dran periserakzansa I0-n dseinaty 30
npriTat el hegar egiteks behar diren

ts kargagaiua berre. Higo
barraaldnan ets kangpoaldaan

B i

sdedae

VEX-01: Bolen linea
automatikea. Trabaketel eta
batila lepoei irenbidea aurkitu.

@ Eus-LHe

tatuta cdm
mwuntanko ditugu, bolak ransmEnko
diburtonak: Striker, katspulta, screwit,
pick & drop, hook shat, heccalator eta
farkift




INPRIMAKE TA, 30-07° Argedun

BLENDER-0Z: Egindako
ereduetatik abiatuta, argiztatu
eta animatuko ditugu.

@ ©usooHl

rudl geamednke primeibo askotatk
stimtitn modelntuis dugy, wrbak, s
hutnuneai eta metaball-ak barne. Gorputs.
Bigunatamke, parlikuletaraks eta
fuiletarake A0 INATFRDER v
Badit

MAKEBLOCK-01; Makinak

lego irudia 30 zentir
led bidez.

@ EUS-DEH)

DOrILTR, bena, esikiak ata harkak
" u el npnmatuke ditugs. Led
argiak kakatu eta Vmebu:l n argituko

patu eta Arduinorekin
pmga matuko ditugu.

@ Eus-DEH
& mornrmata, LED trak displayak

i ditznkegu polenaiometoe,
sor-sentaaien, ukpent- aentsoresr.

CODED ARENA-D2: lkasl Python
zure pertzonaiak eta misioak
programatzen

@ rus-oant

Testis Tenbuk. pragiksna, Kongarszlo #ta

DRON-01: Drone sinkronizatuen
programazioa. Adimen
artifiziala

@ wusoan

ecnan programazios, Scratch eda Prthon
I N ik b

prirmp—
menderatuts, beste urrat
dugu. Zetrendsh. begiziak,
rtrzeak 13 Algomaos

MARTY-07: maker robot
hankabikoa. Muntala eta
programazioa

@ EUs-DeHT
Zati hand| bat 3D mpnmatetol

dn, Progiamakets, Scrasch, A
Python, C eta C ++ ﬂ|ﬂl)|0'||1!l\ hIJ!)

o T —p—
Fleniah rmadul ik, jovaschak, .qr..uw 1
#ta blugtogth hargaluak

BOLT-01: Mugimenduak eta led
matrizeak Misioen
programazioa

@ Eus-oEH2

b chigis. Gartum mugite s dnston

g

. § Object Tracking

Y

Gitugu, erle-mutro bat baira. Adimen
Artifiz: i Lugarrish

EV3-07: lkusmen kameradun
mbaota, Konfigurazioak eta
programatzeko moduak

@ Fus-pakl
[bjektuen garrapen kameradin robota.
Produkluaren patioa, bere foma et
! b i, kamany

ki s TEpenaz Antrekn
objektunk beteirtekn progmmazio
tekrkak

DZ0OBOT-05° Merkantzien
banaketa Europan zehar
metrokoko lingen bitartez

@ Eus-DaEH)

Esknaren prstakuntzan, merantziak
mady automalike eta adimertau basean
biltzea eta cndoren. mefarsg hauek
an zehor barvtoes modks ezin

EV4-02 Robotak muntatu eta

EV3-06-Erroboten maisu morrol
interkonexioa. Programen
integrazioa.

@ cus-oein

Biluetnsith bicez kopaktaty e
bormuniatuko ditugu evrobictak.
Kontreiadorn baten bider, beste batruk
loontrolatzehn ke l2ango dugu.

ROBLOX-02: Ur-parkea
eralkitzea teirristekin, Script-en
erabilpena.

@ EUs-DEH1

sk ota kusbadunak rigtatreke
tuion arichs lotura
Txiristaren erzak eta muttzoak. Zilindrog
suloteen, Negste. Ele ok ek,
uzanenak #ts loturnk FHanbat jsha bakar
batenn integratzes

At
F o 300

FUSIU-N 350-01 Diseinua,
X

PYTHON bidez prog

@ Eus-oan?

V3 rabotak et lega Technik paecak
andoren, FYTHON \JUH
h hasita Dty

5 e
s taniak. bsklintzak, Zemardel
Programazia logika

a itza etaf
tresna profesionala erabili

@ Eus-oak2

Disemnu mekarikn inda shisleraka, CAD 30

ara don
arpiakin ot spariokn
srakikatuka dugy
Liburutegiak st ditigu

1407 Adimen artifiziala
robotetan aplikatua

@ EUs-08H2

haka moalen loguntrar,
“semalore” eta cofaposk sofaks diug
Zeveygin Wonpbenuak burly shal asieko
TR EGRITATLAD S

0S0Y0O0-01: Omniwheel
gurpilen ondorioz erraz
maniobratzeko moduko robota

@ Eus-pBEH2

Nerabide orotakn gurpilak dima ata Ardurna
tartedaren bides konbolatzen da. Gidutze
ALONAMOS &0 U e edo
TrgkOITRTEkI kOTIlAMG da e, Marrak
Jamaltzake hin ssrieare #13 nentuon
ultrasoniko bat ditu

PROGRAMAZIOA APPS-01:
Soriu ets argitaratu zure

SKETCHUP-01: Etxe baten
diseinua. Liburutegietako
eler erabilera

@ Eus-DBH2

Aap inwentor-en intorfazes ikaske: dugu
ta guie apbkazoaren funtrionomenduse
whaziids chien scriplak Borte pisza
hagaimiak sratills. Botoiak, Zamendek.
inesdici, canvas§ bozalako Apkaazicetako
vanacrizks slomsniak fusio ditigy

@ Eus-DBH2

Aurpegintan alnarmtutake hir dimentsioke
digeinu grafiksan eta modeketan hi

TINKERCAD ARDUING-0T:
Zirkuitu elektronikoak
simulatzen,

@ Eus-oBk2

Sakagailuak, LEDak, eresistentzia l\Mcah.

13 akiekEaKD inguiunesk
ol e 5K BIDIIzEN dar
programa. Diaginu prozuBuacem
eragnkortasuna biatuko duga.

o ditugu
k. oazilowkopioak,
D i pozalake

urnnok kbl ade
auknra surertuak




4 STEAM: teknologia alorreko eskolaz kanpoko jarduerarik hoberena (robotika,

programazioa, diseinua, bideojoko sorkuntza, 3D inprimaketa, dronak,...}

proiektuen adibide desberdinak: https:/fwww.facebook.com/

sHaci fe)
** MONITOREAK: hobetoen prestatuta daudenak https://doplay.es/teachers/

“* TALDELANA (BIKOTEAK) ulertzen dugun metodologia bakarra. Garapena
kontrolatzeko hiruhilabeteko ebaluazioa,

SPIKE-04: Xahoi-banatzailea eta beso < AZKEN DIPLOMA pertsonalizatua, egindako proiektuen xehetasunekin.

errobota

<+ ON LINE PLATAFORMA: tailerretan erabiltzen dugun informazio guztia, edozein
gailutan eskuragarri ikasleentzat eta familientzat www.deplay.es

#LAGUNTZA eta AKONPAINAMENDUA: ikasle eta familiei, lkastaroke
jardueretan eta parte-hartzaileak eta familiak landu nahi dituzten proiektuetan.

T WEBINAR (aplikazic propica)l: bideckonferentzia pertsonalak, taldetan
aldizkakoak eta egokitzat jotzen denean. Tailerrak Online egiteko aukera.

i LEHIAKETAK - EKITALDIAK: taldea sortu eta motibatuta mantentzeko

SPIKE-05: Cajafuerte y Supersegura

ESKOLAZ-KANPOKO
JARDURERAK

2022/23

STEAM
TAILERRAK




= MARRAZKETA ARTISTIKOA (LH3-DBH4)
N ASTELEHENETAN / LOS LUNES

= 17:15 - 18:45
0

o 4 IRAILA - ABENDUA 2022-2023
+ ekarguhed SEPTIEMBRE-DICIEMBRE ikasturtea
URRIA Ikastaroaren Programa
AL AR A | O | OR G - Ikastaroaren programazioa 2022-2023 ikasturte
osokoa da eta ikastaroa hiru hiruhilekotan

NN
= @ zatikatuko da.
1.- Irailetik abendura.
2.- Urtarriletik Aste santura.
3.- Aste santutik Ekainera.

Orain ordaintzen dena, lehenengo hiru-hilekoarena

FEEE izango da (lrailetik abendurakoa) eta ondorengo
AL AR A7 OT OR LR I1G zatiak, Urtarriletik Aste santurakoa eta Aste santutik
[ BEREl ekainerakoak, hiruhilekoen hasieran ordaindu
7 . 9 |10 beharko dira. Horretarako, izen ematea zabalduko
1314 15 16 |4 da besterik gabe.

1920 |21 22 23|34
26 (27 |28 29 @

lkastaroa atera ahal izateko gutxieneko taldea
osatu beharko da eta plaza mugatuak izango ditu

ikastaroak.

Baliteke opor garaietan beste ikastaro berezi
batzuk antolatzea. Hauek aparteko izen emate eta
kostua izango dute.

lkastaroaren Gidaria
Ikastaroaren gidaria Gorka Larrafiaga
izango da.

Prezioa

- Azkoitiarrek udalaren laguntzarekin 100,00€
- Azkoitiar familia ugarikoek 75,00€

- Ez Azkoitiarrek 120,00€

- Ez Azkoitiar familia ugarikoek 90,00€

Izen ematea

- lzen ematea ONLINE izango da.

- www. elkarguneazkoitia.eus web orrian.

- Laguntza behar duenak, Gazteri Zerbitzu Bulegoan
izango du.

- Ordainketa egiteko zenbakia, izen emate orrian bertan

agertuko da.



ARTETERAPIA LANTEGIA (LH1-LH6)

OSTEGUNETAN / LOS JUEVES
17:15 - 18:45

URRIA - ABENDUA 2022-2023
OCTUBRE-DICIEMBRE ikasturtea

-
)
N
4—!
g0
0
o
+=

IRAILA URRAIA lkastaroaren Programa
AL AR AZ OT OR LR IG AL AR AZ OT OR LR IG

- Ikastaroaren programazioa Irailetik abendura izango

1] 2 |8
[ = da.
5 6|7 8 9 10 8|45
1213 |14 |15 16 (A7 10 [ 11 Baliteke opor garaietan beste ikastaro berezi

19 20 |21 22|23 24 17|18 19 |20 21 22

26 27 |28 8 40 24 | 25 25%23?2‘?

batzuk antolatzea. Hauek aparteko izen emate eta
kostua izango dute.

Ikastaroa atera ahal izateko gutxieneko taldea
osatu beharko da eta plaza mugatuak izango ditu
ikastaroak.

AZAROA ABENDUA

AL AR AZ OT OR LR IG AL AR AZ OT OR LR

-

G

o 40 lkastaroaren Gidaria

a7

12 13 14 |98} 16 lkastaroaren gidaria Irantzu lturbe
19 20 21 [28) 23 izango da.
26|27 28 20 30 31

Prezioa

- Azkoitiarrek udalaren laguntzarekin 100,00€
- Azkoitiar familia ugarikoek 75,00€

- Ez Azkoitiarrek 120,00€

- Ez Azkoitiar familia ugarikoek 90,00€

Izen ematea

- lzen ematea ONLINE izango da.

- www. elkarguneazkoitia.eus web orrian.

- Laguntza behar duenak, Gazteri Zerbitzu Bulegoan
izango du.

- Ordainketa egiteko zenbakia, izen emate orrian bertan

agertuko da.



llustrazio Marrazl

Mural Marra

Arteterapia - Esku |

Briko-saio
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SESIONES GRATUITAS

En los sesiones gratuitas TREBATZEN se
incluiran trabajos de diversa indole,
conociendo diferentes herramientas en
cada tipo de sesion.

Las sesiones seran en grupo y cabe
destacar el buen ambiente de compafierismo
que se genera en las sesiones.

Para poder sacar las sesiones sera necesario
formar un grupo minimo de participantes y
las sesiones tendran plazas limitadas.

Los/las guias de sesiones seran
- Dibujo: Gorka Larrafiaga

- Arteterapia: Irantzu lturbe

- Grafismo digital: Itxaro Iraeta

- Cocina: Jorge Teixeira

- Bricolaje: Escuela Zurjole

Inscripcién

La inscripcién a las sesiones gratuitas y
talleres se tendra que hacer ONLINE en

la web www.elkarguneazkoitia.eus.

En caso de necesitar ayuda, se podra hacer
en la oficina Gazte Zerbitzu Bulegoa
(Servicios de infancia y Juventug en
Elkargunea.

Nota

Puede que las fechas de dichas sesiones y
talleres tengan algtn cambio. Si es que hay
cambios se notificard mediante los medios
facilitados en la hoja inscripcién.

Se recomienda llevar ropa ya en desuso ya
que en las siguientes sesiones y talleres se

uede ensuciar o estropear la ropa.
FDibujo mural, Arteterapia, Bricoﬁaje y
cocina)

INFORMACION GENERAL
SESIONES GRATUITAS Y TALLERES)

2022-2023
Curso

TALLERES KODEKA TEKNOLOGIA
La programacion del taller
KODEKA TECNOLOGIA es para todo el
curso 2022-2023 y el curso se divide en
tres trimestres.
1.- Septiembre Diciembre
2.- Enero - Semana santa
3.- Semana Santa - Junio

Lo que se paga ahora, es del primer
trimestre ( Septiembre-Diciembre) y los
siguientes trimestres se deberan de abonar
al comienzo de cada trimestre. Para ello
se abrird solamente la inscripeién).

Para que la/el alumna/o reciba toda la
programacion deberé asistir durante todo
el curso.

Para poder sacar los talleres sera necesario
formar un grupo minimo de participantes y
las sesiones tendrén plazas limitadas.

Es posible que en las fechas de vacaciones
se organicen otros talleres con diferente
tematica. Estos tendran su propia inscripcion
y su propia tarifa.

Guia del curso
El curso sera impartido como en los cursos
anteriores por DOPLAY.

Precio

Azkoitiarra : 120,00€

Azkoitiarra Familia Numerosa: 90,00€

No Azkoitiarra: 150,00€

No Azkoitiarra Familia Numerosa: 112,50€

Inscripcién

La inscripcion se hard ONLINE en la web
www.elkarguneazkoitia.eus.

En caso de necesitar ayuda, se podra hacer
en la oficina de Gazte Zerbitzu Bulegoa
(Servicio de Infancia y juventud) en
Elkargunea.

El nimero de cuenta para hacer el pago
aparecera en la misma hoja de inscripcion.
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TALLER DIBUJO ARTISTICO
La programacion del taller
Dibujo Artistico se divide en tres trimestres.
1.- Septiembre Diciembre
2.- Enero - Semana santa
3.- Semana Santa - Junio

Lo que se paga ahora, es del primer
trimestre ( Septiembre-Diciembre) y los
siguientes trimestres se deberan de abonar
al comienzo de cada trimestre. Para ello
se abrird solamente la inscripcién.

Para poder sacar los talleres seré necesario
formar un grupo minimo de participantes y
las sesiones tendran plazas limitadas.

Es posible que en las fechas de vacaciones
se organicen otros talleres con diferente
temaética. Estos tendrén su propia inscripcion
y su propia tarifa.

Guia del curso
El curso serd impartido como en los cursos
anteriores por GORKA LARRANAGA

Precio

Azkoitiarra : 100,00€ (con ayuda del Ayto.)
Azkoitiarra Familia Numerosa: 75,00€

No Azkoitiarra: 120,00€

No Azkoitiarra Familia Numerosa: 20,00€

Inscripcion

La inscripcion se hara ONLINE en |a web
www.elkarguneazkoitia.eus.

En caso de necesitar ayuda, se podré hacer
en la oficina de Gazte Zerbitzu Bulegoa
(Servicio de Infancia y juventud) en
Elkargunea.

El nimero de cuenta para hacer el pago
aparecera en la misma hoja de inscripcion.

INFORMACION GENERAL
TALLERES DIBUJO Y ARTETERAPIA

2022-2023
Curso

TALLER ARTETERAPIA
La programacion del taller
ARTETERAPIA-MANUALIDADES
se divide en tres trimestres.
1.- Septiembre Diciembre
2.- Enero - Semana santa
3.- Semana Santa - Junio

Lo que se paga ahora, es del primer
trimestre ( Septiembre-Diciembre) y los
siguientes trimestres se deberén de abonar
al comienzo de cada trimestre. Para ello
se abrird solamente la inscripcién.

Para poder sacar los talleres sera necesario
formar un grupo minimo de participantes y
las sesiones tendran plazas limitadas.

Es posible que en las fechas de vacaciones
se organicen otros talleres con diferente
tematica. Estos tendran su propia inscripcion
y su propia tarifa.

Guia del curso
El curso serd impartido como en los cursos
anteriores por DOPLAY.

Precio
Azkoitiarra ; 100,00€
oitiarra Familia Numerosa: 75,00€
No Azkoitiarra: 120,00€
No Azkoitiarra Familia Numerosa: 90,00€

Inscripcion

La inscripcion se hara ONLINE en la web
www.elkarguneazkoitia.eus.

En caso de necesitar ayuda, se podré hacer
en la oficina de Gazte Zerbitzu Bulegoa
(Servicio de Infancia y juventud) en
Elkargunea.

El nimero de cuenta para hacer el pago
aparecera en la misma hoja de inscripcion.
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